DRUM KIT CONTROLLER STANDARD TUNING KIT
(STANDARD-TUNING-SOFTWARE F R DEN SCHLAGZEUG-CONTROLLER) t

SCHNELLSTART-ANLEITUNG red

p
1. Schlaganzeige
Diese LED-Anzeige blinkt auf,
wenn du den Schlagzeug-
Controller erfolgreich getro en hast.
2. MIDI-Stecker
3. USB-Kabelstecker
MIDI IN
1. Schlie§ den MIDI-Stecker der USB-MIDI-Schnittstelle an den MIDI-IN-
Anschluss auf dem Schlagzeug-Controller an.
2. Schlie§ den USB-Stecker an einen freien USB-Anschluss deines Host-Computers an.
20T VitussmDikabelan
Computer angeschlossen
)
"7 Kabellos an spielsystem.
angeschlossen
. J

OFTWARE F R DEN SCHLAGZEUG-CONTROLLER

1. Lade die Schlagzeug-Tuning-Software von einer dieser Websites herunter:
http://www.redoctane.com/midisoftwaredownload
oder
http://redoctane.custhelp.com

2. Starte die Datei DrumTuner_Installer.exe

VERWENDUNG DES DRUM KIT CONTROLLER STAI INGKIT
(STANDARD-TUNING-SOFTWARE F R DEN SCHLAGZEUG-CONTROLLER)

1. Stelle eine kabellose Verbindung von
deinem Schlagzeug-Controller zu deinem
Spielsystem her. (Lies dazu im
Hardware-Benutzerhandbuch deines
Schlagzeug-Controllers nach).

2. Vergewissere dich, dass der
Schlagzeug-Controller eingeschaltet und
an der USB-MIDI-Schnittstelle wie
beschrieben angeschlossen ist.

3. Betritt das Tonstudio in Guitar Herofi
World Tour. W hle die Aufnahmestudio-
Option und den Schlagzeug-Controller
als dein Instrument.

4. Starte die Standard-Tuning-Software f r
den Schlagzeug-Controller auf deinem

C. (Stell vorher sicher, dass die
Schlagzeug-Tuning-Software auf deinem Computer installiert ist.)

5. In der Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller w hist du das
USB-Audioger tund klickst die TEST-Schalt  che,umzu berpr fen, ob das Ger t
funktioniert. Dadurch werden alle Trommel  chen im Spiel ausgel st und die LED-Anzeige
auf der USB-MIDI-Schnittstelle blinkt auf.

6.W hle eine Trommel che auf dem Schlagzeug-Controller und schlag mit dem Stick etwa
so stark, alsw rdest du Guitar Herofi spielen.

Um die Sensitivity (Emp ndlichkeit) heraufzusetzen, erh hst du einfach den Wert f r

die entsprechenden Trommel  che in der Standard-Tuning-Software f r den
Schlagzeug-Controller auf deinem PC.

Wenn die Trommel che zuemp ndlich ist, verringerst du den Wert.

Du kannst kleine ~nderungen zur Feineinstellung des Schlagzeug-Controllers vornehmen.
Die ~nderungen werden auf dem Schlagzeug-Controller sofort wirksam, sodass du die
verschiedenen Einstellungen sofort testen kannst.

7.Wenn dein Schlagzeug-Controller fertig eingestellt ist, w hist du auf dem Bildschirm SAVE
(SPEICHERN). Die Werte werden jetzt auf deinem Schlagzeug-Controller gespeichert.

HINWEIS: Stell sicher, dass du auf SAVE (SPEICHERN) dr ckst, wenn du alle Einstellungen

vorgenommen hast.

FEHLERBEHEB!

Meine rote Trommel che spielt nicht alle Noten, wenn sie gleichzeitig mit dem gelben
Becken geschlagen wird.

Erh he die Sensitivity (Emp ndlichkeit) der roten Trommel  che, indem du den Wert in der
Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller erh hst.

Mein gelbes Becken spielt nicht alle Noten, wenn es gleichzeitig mit der roten
Trommel che geschlagen wird.

Erh he die Sensitivity (Emp ndlichkeit) des gelben Beckens, indem du den Wert in der
Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller erh hst.

Wenn ich die rote Trommel  che auf meinem Schlagzeug-Controller schlage, wird die
blaue Trommel che ausgel st.

Reduziere die Sensitivity (Emp ndlichkeit) der blauen Trommel che, indem du den Wert in
der Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller herabsetzt.

Wenn ich die rote Trommel che auf meinem Schlagzeug-Controller schlage, wird das
gelbe Becken ausgel st.

Reduziere die Sensitivity (Emp ndlichkeit) des gelben Beckens, indem du den Wert in der
Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller herabsetzt.

Bei meinem gelben Becken werden doppelte Schl ge ausgel st.
Reduziere die Sensitivity (Emp ndlichkeit) des gelben Beckens, indem du den Wert in der
Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller herabsetzt.

Meine USB-MIDI-Schnittstelle funktioniert nicht.

Vergewissere dich, dass die USB-MIDI-Schnittstelle an deinen Schlagzeug-Controller und den
Computer richtig angeschlossen ist. berpr fe auch, ob das USB-Audioger tim
Dropdown-Men der Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller aktiviert ist.

Nach der Verwendung der Standard-Tuning-Software f r den Schlagzeug-Controller
hat sich die Leistung des Schlagzeug-Controllers nicht verbessert.

Vergewissere dich, dass du auf SAVE (SPEICHERN) dr ckst, wenn du alle Einstellungen
durchgef hrt hast.
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BESCHR NKTE HARDWARE-GARANTIE

Activision garantiert dem Endkunden dieser Hardware oder dieses Zubeh rs (im Folgenden
als Hardware bezeichnet), dass die Hardware 90 Tage nach dem Verkaufsdatum keine
Material- oder Verarbeitungsfehler zeigt. Wenn der Kunde innerhalb von 90 Tagen nach
Verkaufsdatum Fehler in der Hardware vor ndet, ersetzt Activision die defekte Hardware
innerhalb dieses Zeitraums geb hrenfrei, solange es sich um von Activision hergestellte
Hardware handelt. Sollte die Hardware nicht | nger verf gbar sein, beh It sich Activision
das Recht vor, die Hardware durch ein gleich- oder h herwertiges Produkt zu ersetzen,
Diese Garantie ist beschr nkt auf die urspr nglich von Activision bereitgestellte Hardware
und ist nicht anwendbar auf Verschlei§erscheinungen infolge - blicher Benutzung. Diese
Garantie gilt nicht, wenn der Defekt auf Missbrauch, fehlerhafte Verwendung oder auf
Nachl ssigkeit zur ckzuf hrenist.

Diese Garantie ist die einzige und alleinige, die dem Kunden zusteht, und schlie§t alle
anderen ausdr cklichen Garantien aus. Alle implizierten, gesetzlich vorgeschriebenen

Gew hrleistungen dieses Produkts, einschlielich, aber nicht beschr nkt auf die gesetzliche
Gew hrleistung oder die Marktf higkeit und Eignung f r einen bestimmten Zweck, sind
ausdr cklich auf den Zeitraum von 90 Tagen, wie oben beschrieben, beschr nkt..

Wenn Sie Hardware aufgrund von M ngeln zur ckschicken, nden Sie unter
http://www.activision.com/support Informationen, wie Sie vorgehen sollen, um einen
Produktersatz zu erhalten. Bei allen Ersatzleistungen muss die Original-Hardware in der
Originalverpackung oder mit geeigneter Schutzverpackung (wie Luftpolsterfolie oder
anderer Polsterverpackung) eingeschickt werden. Schicken Sie au§erdem Folgendes mit: (1)
ein Fotokopie Ihres Kaufbelegs mit Datum; (2) Ihren Namen und Ihre Adresse in deutlichen
Druckbuchstaben (3) Inre RMA-Nummer oder andere Informationen, die Sie ber unser
Garantiesystem erhalten haben (wenn Sie einen Garantieanspruch  ber ein solchen System
einfordern).

SCHADENSERSATZEINSCHR™NKUNG. UNTER KEINEN UMST~NDEN IST ACTIVISION HAFTBAR
F R SPEZIELLE, ZUF™LLIGE ODER FOLGESCH™DEN, DIE AUF VERLETZUNG DER GARANTIE,
VERLETZUNG DES VERTRAGS, NACHL™SSIGKEIT, RECHTSWIDRIGE HANDLUNGEN ODER
ANDERE RECHTSVERLETZUNGEN BASIEREN. SOLCHE SCH™DEN UMFASSEN, ABER SIND
NICHT BESCHR™NKT AUF PROFITVERLUST, VERLUST AN VERM  GEN ODER EINKOMMEN,
VERLUST DER HARDWARE ODER ANDERER DAMIT VERBUNDENER AUSSTATTUNG, KOSTEN
F RERSATZAUSSTATTUNG, SCHADENSANSPR CHE DRITTER PARTEIEN, SACHBESCH™DI-
GUNG ODER VERLUST DES FIRMENWERTES. MANCHE STAATEN/L™NDER ERLAUBEN NICHT
(1) DEN AUSSCHLUSS ODER BEGRENZUNG VON ZUFLLIGEN ODER FOLGESSCH™DEN, oder
(2) BESCHR™NKUNGEN DER DAUER EINER IMPLIZIERTEN GEW™HRLEISTUNG; DIE OBEN
BESCHRIEBENEN BESCHR™NKUNGEN UND/ODER DER AUSSCHLUSS VON EINER
BESCHR™NKUNG DER HAFTBARKEITEN TREFFEN AUF SIE EVENTUELL NICHT ZU. DIESE
GARANTIE GIBT IHNEN SPEZIFISCHE GESETZLICHE RECHTE UND SIE HABEN
M GLICHERWEISE ANDERE RECHTE IN ABH™NGIGKEIT IHRER GERICHTSBARKEIT.

ZU REDOCTANE

RedOctane, Inc, ist ein f _hrender von L
Die Firma bietet ein vielf Itiges Produktportfolio, das haupts chlich das Tanz/Musik-Genre umfasst und
auf einer Vielzahl von Spielplattformen und Betriebssystemen verwendet werden kann.

RedOctane's Hauptniederlassung be ndet sich in 444 Castro Street, Suite #140, Mountain View, CA
94041. Die Firma operiert von den USA aus und unterh It ein Entwicklungsstudio in Indien und eine
Produktionsanlage f r Hardware-Zubeh rin China. Weitere Informationen zu RedOctane und ihren
Produkten nden Sie auf der Firmenwebsite www.redoctane.com.

ENTSORGUNG DES GER TS

Entsorgen Sie dieses Produkt gem § der lokalen und nationalen Entsorgungsrichtlinien (sofer
vorhanden), einschlieglich der Richtlinien, die die Verwertung und das Recycling von elektrischen und
elektronischen Ger ten (WEEE) bestimmen

,edﬂ' ACTIVISiON.

Guitar Herofi games * 2005-2008 Activision Publishing, Inc. Guitar Hero, Activision and RedOctane are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. Patents pending.
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